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Description

Un atelier pour découvrir plusieurs intelligences artificielles génératrices (IAG) d’images. Les objectifs de cet atelier sont de découvrir ce que sont les IAG, d’en comprendre le fonctionnement et les possibilités d’utilisation. Les participants ont la possibilité de tester des IAG et d’échanger autour du sujet.
Prérequis d’accès : savoir se servir d’un ordinateur, clavier et souris.

Informations pratiques et contraintes

Public : adulte et enfant à partir de 10 ans
Participants : 6 à 8 personnes
Durée de l’animation : 1h
Mise en place : 20 min
Lieu : XXXX
Animation : 1 personne 
Référent-e de l’atelier : XXXX

Contrainte : atelier nécessitant un ordinateur par participant et une connexion internet.

Matériels

· Ordinateur - 1 par participant
· Vidéoprojecteur
· Support PowerPoint
Déroulé


Préparation de l’atelier : 
· Vérification du fonctionnement du support PowerPoint.
· Vérification du fonctionnement des sites utilisés.
· Si besoin, mettre à jour les informations relatives aux IA (droits d’auteurs, nouvelles IAG et leurs conditions d’accès).
Jour J, mise en place :
· Installation du vidéoprojecteur.
· Test de la connexion internet et d’un site.
Jour J, pendant l’atelier :
· Accueillir les participants et présenter l’atelier.
· Découverte de ce que sont les IAG.
· Comprendre le fonctionnement et les possibilités d’utilisations.
· Tests des IAG.
· Echanges autour du sujet.
· Lancement du Powerpoint (contenu plus détaillé en page 3).
· À la fin de l’atelier, recueillir les avis et raccompagner les participants.
Jour J, après l’atelier :
· Rangement du matériel.
· Fermer les pages internet si besoin.

Ressources

· Support PowerPoint - Images de l’IA.pptx
· Si besoin, le PDF du support PowerPoint mais il y a perte des animations - Images de l’IA.pdf

Contenu

Début des échanges 
· Savez-vous ce qu’est une IA ? 
· En avez-vous déjà entendu parler ? 
· Si oui quand et sur quel sujet ?
· Avez-vous une idée de comment elle fonctionne ? 
· Même question pour les IAG.
Lancement du PowerPoint 
Diapo 2 - Qu’est-ce qu’une IA ?
· Programme informatique qui recherche une solution à des problèmes complexes ou des actes difficiles pour l'être humain. La machine va apprendre tout le temps et donc s’améliorer.
· Le but est de créer une machine avec une intelligence qui ressemble à la nôtre.
· Exemples : traduction de textes, calculs complexes et rapides, élaborer des stratégies (dans les jeux). Donner des exemples d’utilisations de l’IAG dans le milieu culturel (cinéma et jeux vidéo).
· Cinéma : utilisation dans la réalisation des storyboard => plus poussé, permet d’inventer un monde/univers. Co-écriture du scénario. L’IA pourra prédire le succès d’un film en analysant le scénario. Aide au casting et suggestions d’acteurs à partir des descriptions des personnages.
· Jeux vidéo : facilite la création d’univers virtuels, d’objets, d’armes, de lieux, de personnages, etc. Cela permet de faire baisser les coûts de production et de diminuer les temps de design et de développement.
· IAG : Intelligence Artificielle Génératrice d’image. Création d’images à partir d’une description (un prompt).
Diapo 3 - Comment fonctionne une IA ?
· Apprentissage : l'IA est entraînée à partir d'un grand nombre de données. Par exemple, pour reconnaître des chiens, on lui montre des milliers d'images de chiens en lui disant : "Voici un chien."
· Modèle : l'IA utilise un "modèle", un peu comme un ensemble de règles mathématiques qu'elle ajuste au fur et à mesure de son apprentissage pour devenir meilleure.
· Utilisation : une fois entraînée, on peut donner une nouvelle donnée à l'IA (comme une photo) et elle applique ce qu'elle a appris pour donner une réponse (par exemple : "Ceci est un chien").
· Amélioration continue : plus l'IA est utilisée et corrigée, plus elle s'améliore, car elle apprend de ses erreurs.
Diapo 4 - Comment fonctionne une IAG ?
· Apprentissage : l'IA est entraînée avec des millions d'images associées à des descriptions. 
· Compréhension de la demande : quand on donne une description (exemple : "chat sur un canapé rouge"), l'IA "traduit" cette demande en une sorte de plan numérique.
· Création de l'image : elle utilise un modèle (le « réseau génératif » ) pour dessiner l'image à partir de pixels, en suivant le plan qu'elle a créé.
· Ajustement des détails : l'IA applique des corrections pour rendre l'image plus réaliste ou conforme à la demande, en s'appuyant sur ce qu'elle a appris.
Diapo 5 - Quelques exemples d’IAG
· Midjourney : création d’un compte, payant, anglais
· Adobe firefly : création d’un compte, crédit gratuit et abonnement payant, français
· Craiyon : gratuit, pas de compte obligatoire, anglais
· OpenAi - DALL-E : création d’un compte, gratuit, anglais
· Léonardo : création d’un compte, crédit gratuit et abonnement payant, anglais
· Blockade Labs : crédit gratuit (sans compte) et abonnement payant, anglais
Diapo 6 à 12 - jeux
· Jeu sur le site Which Face Is Real ?
· « Qui sont-ils ? » : diapo avec des personnages très connus et leur version réaliste. Les participants doivent trouver de qui il s’agit. Utilisation de personnages Disney et du manga Naruto. 
Diapo 13 - Et les droits d’auteurs ?
· Les droits d’auteurs sont encore en cours de construction. Il va dépendre du degré de l’implication humaine. Les 3 possibilités qui se dégagent : 
· Pour les œuvres crées par un humain et sur lesquelles l’IA a appris/créé ses modèles : 
· L’image est encore soumise aux droits d’auteur = les images générées sont des contrefaçons.
· L’image est libre de droit = l’IA peut utiliser l’œuvre.
· L’humain qui a codé et entrainé l’IA = droit d’auteur sur l’œuvre créée.
· L’humain qui requête et crée à partir de l’IA = pas de droit d’auteur sur la création.
Diapo 14 – Test
· Blockade Labs | 360° panorama generator
· Craiyon - Your FREE AI image generator tool: Create AI art!
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